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Reflexion  

 
     Vergleicht eure Spieldurchläufe in Gruppen mithilfe der Reflexionsfragen. 
 

1. Wer ist noch am Leben? 2. Vergleicht eure Enden.  
Wie sehen sie aus? 

3. Welche Entscheidungen 
haben zu diesem 
Ende geführt? 

4. Seid ihr mit dem 
Spieldurchlauf zufrieden? 
Warum oder warum nicht? 
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